Mobil ilovalarni yaratish fanidan

1. Android ilovalarini yaratish uchun qaysi dasturlash tillari ishlatiladi?

[bookmark: _GoBack]2. iOS ilovalarini yaratishda asosan qaysi dasturlash tillari ishlatiladi?

3. Android Studio qanday dastur?

4. Mobil ilovalarni test qilish uchun qaysi dasturiy ta'minotdan foydalaniladi?

5. Kotlin qaysi kompaniya tomonidan ishlab chiqilgan?

6. Mobil ilovalar uchun eng mashhur dizayn tizimlaridan biri qaysi?

7. Mobil ilovalar uchun backend xizmatlarini yaratishda qaysi texnologiyalar keng qo'llaniladi?

8. Android dasturlarida XML qaysi maqsadda ishlatiladi?

9. Mobil ilovalarda "Activity" nima?

10. Mobil ilovalar qanday operatsion tizimlarda ishlaydi?

11. Material Design qanday kompaniya tomonidan ishlab chiqilgan?

12. iOS ilovalari uchun dizayn qoidalari qanday nomlanadi?

13. Birinchi mobil ilova qaysi kompaniya tomonidan ishlab chiqilgan?

14. Apple App Store qachon ishga tushirilgan?

15. Google Play dastlab qanday nomlangan?

16. Android operatsion tizimi ilk bor qaysi yilda taqdim etilgan?

17. Mobil ilovalarning daromad olish strategiyalaridan biri bo'lmagan usulni toping.

18. Ilk pullik mobil ilovalardan biri qaysi edi?

19. Mobil ilovalarning mashhurligini aniqlash uchun qanday ko'rsatkich ishlatiladi?

20. "Freemium" modelida qanday daromad olinadi?

21. Quyidagi qaysi texnologiya kelajakda mobil ilovalar rivojiga katta ta'sir qiladi?

22. Android ilovalarini ishlab chiqish uchun qaysi dasturlash tili asosiy hisoblanadi?

23. iOS ilovalarini yaratishda eng ko'p ishlatiladigan dasturlash tili qaysi?

24. Android va iOS uchun bir xil koddan foydalangan holda ilovalar yaratish imkonini beruvchi texnologiya qaysi?

25. React Native qanday dasturlash tilidan foydalanadi?

26. Mobil ilovalarni yaratishda ishlatiladigan mashhur ramkalar (frameworks) qaysilar?

27. Qaysi dasturlash tili Kotlin bilan birgalikda Android ilovalari yaratishda ishlatiladi?

28. Flutter qanday dasturlash tiliga asoslangan?

29. Xamarin qanday dasturlash tilida yoziladi?

30. iOS ilovalarini ishlab chiqishda ishlatiladigan asosiy dasturiy muhit qaysi?

31. Qaysi dasturlash texnologiyasi veb-ilovalarni mobil ilovaga aylantirishga imkon beradi?

32. Google Play Market qachon ishga tushirilgan?

33. Google Play Marketda ilovalarni yuklash uchun qanday hisob kerak bo'ladi?

34. Play Market orqali ilova yuklab olish qanday turdagi qurilmalarga mo'ljallangan?

35. Google Play Market orqali ilovalarni tarqatish uchun qaysi platformadan foydalanish kerak?

36. Google Play Marketda ilova nashr qilish uchun dasturchilar qancha to'lov to'laydi?

37. Google Play'da ilovalar qanday asosiy toifalarga ajratiladi?

38. Google Play Marketda ilovalarni qanday usulda monetizatsiya qilish mumkin?

39. Google Play Marketda ilovalarni reytingi qanday aniqlanadi?

40. Play Market da ilovalar xavfsizligini tekshirish tizimi nima deb ataladi?

41. Google Play Marketdan yuklab olingan pullik ilovalarni necha kun ichida qaytarib berish mumkin?

42. UI va UX dizayn o'rtasidagi farq nima?

43. Qaysi UI/UX dizayn tamoyili asosiy hisoblanadi?

44. Mobil UI dizaynida eng muhim elementlardan biri qaysi?

45. UX dizaynda "Wireframe" nima?

46. Mobil ilova dizaynida kontrastning ahamiyati nimada?

47. Mobil ilovalar dizaynida ishlatiladigan mashhur vositalardan qaysi biri to'g'ri?

48. "Responsive Design" tushunchasi nimani anglatadi?

49. "Call-to-Action" (CTA) tugmalarining vazifasi nima?

50. Mobil UI dizaynida qaysi tamoyil foydalanuvchilar uchun qulaylik yaratadi?

51. UI/UX dizaynida "Usability Testing" nimani anglatadi?

52. MediaPlayer va MediaRecorder sinflaridagi release() usulining maqsadi nima?

53. Mobil qurilmaga o'rnatilgan atrof-muhit sensorlari quyidagilarni o'z ichiga oladi:

54. Android kutubxonasi uchun Universal Image Loader quyidagilarga imkon beradi:

55. android.database.sqlite.SQLiteQueryBuilder klassi:

56. Ovozli yordamchilar haqida. "Alisa" kimning ovozida gapiradi?

57. MapNavigator kutubxonasining vazifasi bu---?

58. jsoup kutubxonasi quyidagilarga ruxsat bermaydi:

59. Orqaga muvofiqlikni sozlashda manifest fayliga quyidagi ma'lumotlarni qo'shing:

60. Rasmlarni yuklashni osonlashtiradigan qaysi kutubxona mavjud?

61. Muvofiqlik kutubxonalari mo'ljallangan:

62. Animatsiya uchun qaysi kutubxona mo'ljallangan?

63. Loyihaning res / anim / papkasi nima uchun kerak?

64. Ilovada yangi Faoliyat yaratishda ma'lumot qo'shish uchun qaysi fayl talab qilinadi?

65. 2011 yilda Apple qaysi xususiyatni birinchi bo'lib iPhone 4S-da taqdim etdi?

66. SurfaceHolder.lockCanvas() usulining maqsadi nima?

67. Mobil dastur boshqa dasturda yaratilgan ma'lumotlar bazasiga kira oladimi?

68. Ilova ishlayotganda qurilmaning yo'nalishini o'zgartirishi uchun qanday usulni qo'llash mumkin?

69. Smartfonning kosmosdagi o'rnini aniqlash uchun datchiklardan qaysi biri ishlatilmaydi?

70. HTML5 ning yangi xususiyatlari quyidagilarni o'z ichiga oladi:

71. iOS dasturlarini HTML5 muhitiga ko'chirish mumkinmi?

72. Quyida berilgan ta'riflardan qaysi biri to'g'ri?

73. Siz Intel XDK muhitida dasturlarni ishlab chiqish imkoniyati mavjud:

74. JavaScript-ga ruxsat berilmaydi:

75. Intel XDK muhitida siz quyidagi platformalar uchun dasturlarni ishlab chiqishingiz mumkin:

76. Intel XDK muhitida ishlab chiqilgan har qanday dasturni tayyorlashda quyidagicha yozilgan:

77. Intel XDK muhitida dasturlarning foydalanuvchi interfeysini yaratishingiz va tahrirlashingiz mumkin:

78. Ikki NFC qurilmasi o'rtasida qulay almashinish vositasi:

79. Faoliyat almashinuvi amalga oshiriladi:

80. Android dasturlarini xavfsiz yuklab olish uchun mos manbani ko'rsating.

81. Siz iOS mobil qurilmangizdagi Uy tugmachasi yordamida qaysi ikkita funktsiyani bajarishingiz mumkin?

82. Mobil qurilmaning qaysi xavfsizlik xususiyati foydalanuvchidan qurilmani qulfini ochish uchun ma'lum bir tarzda ekranni chizishni talab qiladi?

83. Mobil xotira uchun flesh xotiradan foydalanishning afzalligi nimada?

84. Ko'pgina mobil qurilmalarda ishlatiladigan sensorli ekranlarning ikkita xususiyatini ko'rsating?

85. Ko'pgina qurilmalarda foydalanuvchi qaysi komponentni almashtirishi mumkin?

86. Mobil qurilmaning ekranda bir nechta teginishni tanib olish qobiliyatini qaysi atama anglatadi?

87. Mobil qurilmadagi muammolarni bartaraf etishning to'g'ri tartibi qanday?

88. Foydalanuvchi tasodifan mobil qurilmani basseynga tushirib yubordi. Qanday choralar ko'rish kerak?

89. Mashinada issiq kunda ko'p soatlab qolib ketganidan keyin iPhone yoqilmaydi. Ushbu muammoni hal qilish uchun foydalanuvchi nima qilishi mumkin?

90. Mobil qurilmani yangilashdan so'ng, ba'zi ilovalar endi ishlamaydi, boshqalari esa yaxshi ishlaydi. Foydalanuvchi qo'ng'iroqlarni amalga oshirishi va elektron pochta xabarlarini qabul qilishi mumkin. Qanday ikki turdagi muammolar ushbu vaziyatni keltirib chiqarishi mumkin?

91. Qanday holat foydalanuvchiga Android qurilmasidagi OSni yangilashga to'sqinlik qiladi?

92. Masofadan qulflash va masofadan turib tozalash kabi mobil xavfsizlikning ikkita sharti qanday?

93. Qaysi element Android va iOS qurilmalari uchun keng tarqalgan va masofadan zaxiralashni qo'llab-quvvatlaydi?

94. Android mobil qurilmasidagi simsiz ulanishlar haqida qaysi gap to'g'ri?

95. 2006 yilda ushbu telefon avtomatik ravishda yosh kompaniyani eng zo'r kompaniyaga aylantirdi.

96. Uyali aloqa tarmoqlari uchun sanoat standartlari to'g'risida qaysi gap to'g'ri?

97. Mobil qurilmani kompyuter bilan sinxronlashtirish haqidagi qaysi gap to'g'ri?

98. Muhandis mobil qurilmada elektron pochta xabarlarini o'rnatdi. Foydalanuvchi mavjud xatlarni serverda saqlamoqchi, uni papkalar yordamida tartibga solmoqchi va ushbu papkalarni mobil qurilma va server o'rtasida sinxronlashtirmoqchi. Buning uchun qanday elektron pochta protokolidan foydalanish kerak?

99. Mobil qurilmalarda parolni blokirovka qilish xususiyatining maqsadini ko'rsating.

100. Sony Xperia 1 rang chuqurligi 10 bit bo'lgan videoni suratga olishi mumkin. Bu 8 bitga nisbatan sifatga qanday ta'sir qiladi?
